
 

 EARTH Görevi – Okul Katılımcılarına Davet 

Sevgili Öğrenciler, 

 

Avrupa Birliği tarafından finanse edilen ve amacı lise öğrencilerinde döngüsel ve sürdürülebilir 

ekonominin önemi konusunda farkındalık yaratmak olan Erasmus+ (2021-1-R001-KA220-

SCH00032516) EarTH projesi kapsamında, 150 lise öğrencisinin katılacağı bir yarışma düzenliyoruz. 

 

Yarışmanın amacı; döngüsel ekonomi ve kaynakların daha iyi kullanılması ile ilgili 4 göreve çözüm 

sunarak, öğrencilerin yaratıcılığını teşvik etmektir. 

 

I.  Sürdürülebilir Teknoloji 

1.Görev: Teknolojiyi nasıl tekrar kullanırız? 

II. Sürdürülebilir Moda: 

 2.Görev: Kullanışlı olmayan (artık kullanmayacağımız) modadan (kıyafetlerden) nasıl para 

kazanırız? 

III. Döngüsel Tasarı 

 3.Görev: Ev eşyalarının ömrünü nasıl uzatırız? 

IV. Sürdürülebilir Enerji 

 4. Bir köyde enerji tüketimini nasıl azaltırız? 

  

Bu amaçla; projenin sonuçlarından biri olarak, aşağıdaki linkten erişebileceğiniz platform 

oluşturulmuştur. 

EARTH PROJESİ YARIŞMA PLATFORMU 

 

Ön Hazırlık 

Platforma erişim: Platforma erişiminizi sağlayabilmemiz için; bu maildeki ekli listeyi (Earth 

Challenge Katılımcı listesi), katılımcı öğrencilerin adı soyadı ve onlara çalışma boyunca rehberlik edecek 

öğretmenlerin adı soyadı şeklinde doldurmanız gerekmektedir. 

Katılımcı Formu: 

Öğretmenler: Katılımcı listesinde belirttiğiniz e-mail adresi ile size erişim sağlayacağız. 

Öğrenciler: Öğrencilerin katılımı takımlar halinde olacağı için, katılımcıların adı ve soyadı dışında 

yalnızca takım adı ve e-posta adresinin belirtilmesi yeterli olacaktır. Bu e-mail, platforma erişim izni 

vereceğimiz e-maildir. 

 

https://formative-footprint.neurok.es/classroom/4524-earth-embracing-uncertainty-while-fighting-for-sustainable-development/topics


 

EArTH Platformuna Kayıt 

a. Linke tıklayarak platforma gidin: EARTH PROJESİ YARIŞMA PLATFORMU 

b. E-mail adresi ve güvenli bir şifre ile hesap oluşturun (şifreyi bir sonraki sefer hatırlamak adına güvenli 

bir yerde saklayın) 

 

Platformun Site Haritası 

Soldaki menüde, aşağıdaki “bölümlere” erişim: 

0.Earth Döngüsel Ekonomi Öğrenme Sistemi 

1.Sürdürülebilir Teknoloji 

2. Sürtürülebilir Moda 

3.Döngüsel Tasarım 

4.Sürdürülebilir Enerji 

 

- EArTH DÖNGÜSEL EKONOMİ ÖĞRENME SİSTEMİ 

Genel Tanım: Projeye genel bakış ve yarışma kurallarının yanısıra proje konsorsiyum üyelerinin, 

öğrenciler tarafından sunulan projeleri değerlendirmeleri için kullanacakları değerlendirme 

listesi/kirtelerleri 

- GÖREVLER: 

I.  Sürdürülebilir Teknoloji 

1.Görev: Teknolojiyi nasıl tekrar kullanırız? 

II. Sürdürülebilir Moda: 

 2.Görev: Kullanışlı olmayan (artık kullanmayacağımız) modadan (kıyafetlerden) nasıl para 

kazanırız? 

III. Döngüsel Tasarı 

 3.Görev: Ev eşyalarının ömrünü nasıl uzatırız? 

IV. Sürdürülebilir Enerji 

 4. Görev: Bir köyde enerji tüketimini nasıl azaltırız? 

Bütün görevler aynı yapıya sahiptir: 

- Görevin tanımı ve açıklaması 

- Okuma: Öğrencilere; onlara yanıt vermek için gereken temel bilgileri sağlamak amacıyla görevin 

konusu hakkında bilgiler. 

- Çözümünüz: Görev adına çözüm üretmek için yapı/ana hatlar 

 

https://formative-footprint.neurok.es/classroom/4524-earth-embracing-uncertainty-while-fighting-for-sustainable-development/topics


 

Yarışmaya Katılım 

Öğrencilerin verilen görevlere çözümler sunması beklenir. Takımlar olarak, platforma her bir fikirleri 

için bir Power Point sunumunu yükleyecekler. 

Okulunuzda ilgili yarışmanın düzenlendiğinin kanıtı olarak, lütfen öğrencilerin görevler üzerinde 

çalıştığını gösterir birkaç (3-4) fotoğraf gönderiniz. 

 

 

 

 

 

 


