EARTH Gorevi — Okul Katilimcilarina Davet

Sevgili Ogrenciler,

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilen ve amaci lise 6grencilerinde déngtisel ve strdurilebilir
ekonominin 6nemi konusunda farkindalk yaratmak olan Erasmus+ (2021-1-R001-KA220-
SCH00032516) EarTH projesi kapsaminda, 150 lise 6grencisinin katilacagi bir yarisma diizenliyoruz.

Yarismanin amaci; donglisel ekonomi ve kaynaklarin daha iyi kullanilmasi ile ilgili 4 goreve ¢6zim
sunarak, 6grencilerin yaraticihgini tesvik etmektir.

I. Stirdurdlebilir Teknoloji
1.Gorev: Teknolojiyi nasil tekrar kullaninz?
[I. Stirdirilebilir Moda:

2.Gorev: Kullanish olmayan (artik kullanmayacagimiz) modadan (kiyafetlerden) nasil para
kazaninz?

lll. Donglsel Tasari
3.Gorev: Ev esyalarinin 6mrini nasil uzatinz?
IV. Surdardlebilir Enerji

4. Bir koyde enerji tiketimini nasil azaltiriz?

Bu amagla; projenin sonuglarindan biri olarak, asagidaki linkten erisebileceginiz platform
olusturulmustur.

EARTH PROJESI YARISMA PLATFORMU

On Hazirhk

Platforma erisim: Platforma erisiminizi saglayabilmemiz icin; bu maildeki ekli listeyi (Earth
Challenge Katilimci listesi), katilimci 6grencilerin adi soyadi ve onlara ¢alisma boyunca rehberlik edecek
ogretmenlerin adi soyadi seklinde doldurmaniz gerekmektedir.

Katilimci Formu:
Ogretmenler: Katihma listesinde belirttiginiz e-mail adresi ile size erisim saglayacagiz.

Ogrenciler: Ogrencilerin katilimi takimlar halinde olacagi icin, katilimcilarin adi ve soyadi disinda
yalnizca takim adi ve e-posta adresinin belirtilmesi yeterli olacaktir. Bu e-mail, platforma erisim izni
verecegimiz e-maildir.

Erasmus+


https://formative-footprint.neurok.es/classroom/4524-earth-embracing-uncertainty-while-fighting-for-sustainable-development/topics

EArTH Platformuna Kayit

a. Linke tiklayarak platforma gidin: EARTH PROJESI YARISMA PLATFORMU

b. E-mail adresi ve glvenli bir sifre ile hesap olusturun (sifreyi bir sonraki sefer hatirlamak adina glivenli
bir yerde saklayin)

Platformun Site Haritasi

Soldaki menide, asagidaki “bolimlere” erisim:
0.Earth Doéngiisel Ekonomi Ogrenme Sistemi
1.Siurddrdlebilir Teknoloji

2. Surtarulebilir Moda

3.Dongulsel Tasarim

4.Surdirdlebilir Enerji

- EArTH DONGUSEL EKONOMi OGRENME SiSTEMI

Genel Tanim: Projeye genel bakis ve yarisma kurallarinin yanisira proje konsorsiyum uyelerinin,
ogrenciler tarafindan sunulan projeleri degerlendirmeleri icin kullanacaklari degerlendirme
listesi/kirtelerleri

- GOREVLER:
I. Stirdirdlebilir Teknoloji

1.Gorev: Teknolojiyi nasil tekrar kullaninz?
[I. Strdirilebilir Moda:

2.Gorev: Kullanish olmayan (artik kullanmayacagimiz) modadan (kiyafetlerden) nasil para
kazanirnz?

[Il. Dongusel Tasari
3.Gorev: Ev esyalarinin dmrind nasil uzatiriz?
IV. Surdardlebilir Enerji
4. Gorev: Bir kdyde enerji tiketimini nasil azaltinz?
Bltilin gorevler ayni yapiya sahiptir:
- Gorevin tanimi ve agiklamasi

- Okuma: Ogrencilere; onlara yanit vermek icin gereken temel bilgileri saglamak amaciyla gérevin
konusu hakkinda bilgiler.

- CézimUnlz: Gorev adina ¢c6zum Uretmek icin yapi/ana hatlar

Erasmus+


https://formative-footprint.neurok.es/classroom/4524-earth-embracing-uncertainty-while-fighting-for-sustainable-development/topics
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Yarigmaya Katilim
Ogrencilerin verilen gérevlere ¢céziimler sunmasi beklenir. Takimlar olarak, platforma her bir fikirleri
icin bir Power Point sunumunu ylikleyecekler.

Okulunuzda ilgili yarismanin diizenlendiginin kaniti olarak, llitfen 6grencilerin gorevler lizerinde
calistigini gosterir birkag (3-4) fotograf gonderiniz.



